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NOMBRE DE LA MATERIA

2° Bachillerato

TECNOLOGIA E INGENIERIA II
(Todos)

BREVE DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Se pretende aunar los saberes que desarrollan aspectos técnicos relacionados con la competencia digital,
con la competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros
saberes transversales asociados a la competencia linglistica, a la competencia personal, social y aprender
a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia
y expresiones culturales. En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un
producto, desde su creacidn, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados.

ESTUDIAR ESTA ASIGNATURA PERMITE

Se pretende dotar al estudiante de herramientas que le permitan poseer la habilidad para emplear elementos
tecnoldgicos , las herramientas de comunicacion y redes para acceder, gestionar, integrar, evaluar, crear y
comunicar, ética y legalmente a fin de poder participar activamente en la sociedad de manera personal y
profesional.

CONCEPTOS QUE SE TRATARAN

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

e Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Difusiony
comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad

B. Materiales y fabricacion.

e Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo. Técnicas de disefio y tratamientos

de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad. Técnicas de fabricacién industrial.
C. Sistemas mecanicos.

e Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Maquinas térmicas: maquina
frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Neumatica e hidraulica: componentes y principios
fisicos. Descripcion y andlisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

e Circuitos de corriente alterna. Calculo, montaje o simulacién. Electrénica digital combinacional.
Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores. Electrénica digital
secuencial. Experimentacién en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

e Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
F. Sistemas automaticos.

e Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores
G. Tecnologia Sostenible

e Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de la sostenibilidad en el uso
de la tecnologia.

ACTIVIDADES QUE SE LLEVARAN A CABO

Proyectos de resolucion individual y colectivos donde se resuelvan mediante la aplicacion practica de los
conceptos tratados problemas de diferente indole.
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PARTICULARIDADES

Es una asignatura donde se imparten conocimientos y se adquieren competencias que deberian ser
obligatorias para todos los alumnos que deseen incorporarse a una carrera universitaria o Ciclo de grado
medio o superior relacionado con la tecnologia.




