DIGITALIZACION 4° ESO

Dibuja e imprime todo
lo que te propongas

Aprenderas con herramientas de Dibujo
Vectorial y Dibujo en Mapa de Bits de uso
libre a representar cualquier elemento
que nos rodea o aquellos que quieras
crear y que también podremos imprimir
en nuestras impresoras 3D.

Crea tus propias
WEBs

el Con diferentes herramientas de Google podras

hacer la web que te propongas, para gestion,
espacio personal, web publica marketplace,
etc.

Hazte experto en

_tratamiento de

Imagenes, audio y
video

Aprenderas a retocar imagenes, y editar
audios y videos para comenzar con tu

propia produccion audiovisual y hacer
trabajos de calidad.

Conoce y usa la IA,
Blockchain, Propiedad
Intelectual,
Ciberseguridad

Ya no hablamos de era digital, en pocos anos
hemos avanzado a un nuevo mundo con la
Inteligencia Artificial, el uso de las redes

sociales, etc que tienen grandes ventajas e
inconvenientes que tenemos que conocer.

Utilizar herramientas

colaborativas online ® =
para hacer calculos, A |
graficas, cuestionarios... &

¢Quieres saber como utilizar formulas

matematicas, estadisticas, logicas, y hacer m
todo tipo de graficas? ¢Quieres hacerlo de
forma colaborativa?

¢Como se programan
liien: los videojuegos?

Para terminar el curso, ¢Jugamos? Disena
<% 'y mejora de videojuegos con aplicaciones
de programacion e integracion de senales
con placas integradas.

jii Asignatura muy practica y sin examenes !l!

Actividades complementarias: Parque Warner + Museo
Nacional de¢ Ciencia y Tecnologia



